国外最初研究隐喻的是亚里士多德，他认为隐喻是一种修辞手段。1980 年，Lakoff 和 
Johnson 在《我们赖以生存的隐喻》（Metaphors We Live By ）一书中提出了“概念隐喻” 
及其核心观点，认为隐喻是一种认知方式，其重点在于利用简单的事物去说明复杂的事物。 
“概念隐喻”的提出是语言学领域的一大重要突破，此后对于隐喻的研究逐步增多。 
“国内对隐喻的研究是从先秦时期开始的，但隐喻一直被视作比喻的一个分支，很少 
有人专门探讨隐喻”① 。随着《我们赖以生存的隐喻》出版，我国也开始了众多关于隐喻 
的研究。2000 年，束定芳的《隐喻学研究》成为国内首部从认知视角研究隐喻的著作。 
2. 实践应用成果
自《我们赖以生存的隐喻》一书问世以来，学者们对隐喻的具体应用的研究逐步增多， 
起初主要集中于广告领域，近年来，更多关注于隐喻的教学应用，尤其是隐喻在英语教学 
中的应用。 
国外学者 Cameron 和 Low 在《隐喻的研究和应用（Researching and Applying Metaphor ） 
中将隐喻的研究引入了应用性研究阶段；Randal Holine 在《认知语言学和语言教学》 
（Cognitive Linguistics and Language Teaching）中论述了隐喻与非母语语言语法和词汇教 
学；Littlemore 和 Low 在具体实例中验证了隐喻在语言学习中的核心作用。 
国内学者吴冬将隐喻应用到英语口语教学中，并分析了利用概念隐喻进行英语教学的 
优势与局限；姜喜梅论述了隐喻与英语词汇教学的关系，提出隐喻是弥补传统英语教学不 
足的重要方法；李萍在研究中验证了隐喻在培养学生英语学习兴趣，提高学生句法、语篇 
理解能力方面的作用。 
综上发现，虽然隐喻的应用研究对于英语教学有着重大意义，但是关于隐喻的应用研 
①
究均是以概念隐喻为指导的。在 20 世纪 90 年代末，Forceville 已指出概念隐喻在表现上的 
局限性① ，且除语言外的图片、色彩、动画、构图等其它的媒介用来交际和传达思想的可 
行性。提出作为概念隐喻的思维方式应该表现为多种形式② 。2009 年出版的《多模态隐喻》 
（Multimodal metaphor），进一步对多种表现形式的隐喻做出阐述，这既弥补了概念隐喻 
形式单一、表现力不足的缺点，也为隐喻的应用研究提供了新的方向。
（二）多媒体课件设计的研究现状 
以关键词“多媒体课件设计”在中国知网（CNKI）数据库中精确查询，获得从 2000 
年到 2018 年共 6289 篇文献。通过对文献的梳理发现，目前关于“多媒体课件设计”的研 
究主要围绕界面设计、结构设计、设计原则、方法策略、案例分析、学科整合及其存在的 
问题方面。 
从多媒体课件设计研究的整体趋势来看，2005 年至 2010 年增长趋势较为明显，近几 
年已趋于稳定”，研究对象所属教育阶段主要集中在高校与中学。从多媒体课件设计研究 
涉及的学科分布来看，语数外主科类和计算机类学科的研究较多，其它科目相对较少。虽 
然对于英语教学中的多媒体课件设计研究较多，但有关英语语法教学的多媒体课件设计研 
究却较少。且多媒体课件设计还存在一些问题，如：只是单纯地呈现教材上的内容，未对 
教学内容进行科学地加工、整理；不注重学生的内在需求、兴趣；片面追求花哨的画面， 
所用多媒体形式不能有效提高教学效果等。
